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FANTOM MATTER / AKU KOSKINEN

Fantom Matter on porilaisen Aku Koskisen perustama
luovaan teknologiaan erikoistunut asiantuntijayritys.

Digitaalinen sisalldntuotanto, tydpajojen
jarjestaminen seka konsultointi ovat Fantom Matterin
Kiintopiste.

Fantom Matterin tarjoamia asiantuntijapalveluita:

4 )
® 3D-mallinnus @ Video-/valokuvaus @ Striimaus @

Verkkosuunnittelu @ Frontend @ Pelikehitys @ XR @ WebXR
@® Ohjelmointi @ Al-sisalto @ VFX @ Fotogrammetria @

Julkinen taide @ 3D-tulostus @ Drone-lennattaminen @
\_ )

fantommatter.com
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[.Livestriimaus
| ahi 13.8. - Eta 28.8. | Huittinen

Lisatty todellisuus

Lahi 14.8. - Eta 22.8. | Kankaanpaa




Lisatty todellisuus (AR) yhdistaa
reaalimaailman ja digitaaliset

L 1S3 tt elementit, tarjoten kayttajille
Isa y rikastetun kokemuksen esimerkiksi
todellisuus

alylaitteilla tai AR-laseilla.

TyOpajassa katsotaan miten lisattya
todellisuutta voidaan kayttaa
viestinnan maustamiseen.




5@ Walkie Talkie — AR PostetsiCome To Life With Augmented Reality! ~»

Watch on [E8Youlube
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Paivan ohjelma

Mita on striimaus?

Miksi livestriimata tapahtuma?
Mita tarvitset livestriimaukseen?
Paussi ja valitehtavat
Testailu: OBS




Livestriimaus



Mita on striimaus?

Striilmaus tai suoratoisto viittaa digitaalisen median Live High-Definition Views from the International Space .. -~
jatkuvaan aani- ja videotiedostojen lahettamiseen Share

palvelimelta asiakkaalle. Tama mahdollistaa sen, etta

kayttaja voi aloittaa katselun tai kuuntelun melkein

valittomasti ilman, etta tarvitsee odottaa koko

tiedoston latautumista. Suoratoisto palveluja on mm. B
Netflix ja Youtube

Palvelin -> Katsoja

Livestriimauksessa lahetaan sisaltoja livena, jolloin Watch on 3 Youlube
kaikki katsojat saavat sisallon (lahes) samanaikaisest

Lahettaja -> Palvelin -> Katsoja



Miksi
striimata
tapahtuma?

-

Saavutettavuus
e Kauempana oleva yleiso.
e Madaltaa kynnysta uusille katsojille.
e Liikuntarajoitteiset tai muut jotka eivat pysty osallistumaan fyysiseen
tapahtumaan.
e Kotisohva = paras istumapaikka

Dokumentointi ja jalkihyodyntaminen
e \oit nauhoittaa tapahtuman striimauksen yhteydessa ja hyodyntaa sita
mainontaan.

Sponsorointi ja mainonta
e Lisaa tilaisuuksia tehda yhteistyota paikallisten yritysten kanssa.

Vuorovaikutus yleison kanssa
e Striimin aikana voi vuorovaikuttaa yleison kanssa chat:n kautta.



Mita tarvitset
livestriimaukseen?

Kamera ( + mikrofoni)
Voi olla esimerkiksi tietokoneen webkamera tai
jarjestelmakamera.

Tietokone
Tietokoneeseen liitetaan kamerat ja se hoitaa livestriimin
sisallon prosessoinnin lahetysta varten.

Livestriimausohjelma
Sovellus, jolla lahetysta ohjataan, muokataan ja lahetetaan
alustalle. Esimerkiksi OBS.

Livestriimausalusta

Alusta, johon livelahetys lahetetaan ja josta katsoja sita katsoo.
Esimerkiksi Youtube.



Kamera

( +mikrofoni)

Kamera

e Webkamera
o halpa
o helppo kayttaa
o huono kuvanlaatu

e Jarjestelmakamera
o Kallis
o Monimutkaisempi
= \/aatii usein
videokaapparin
o Hyva kuvanlaatu
o Vaatii videoulostulon

Mikrofoni

e USB-mikrofoni
o Halpa
o Helppo kayttaa
o Kelpo aanenlaatu

e XLR-mikrofoni
o Kalliimpi
o Monimutkaisempi
= Vaatii mikserin
o Hyva aanenlaatu




Tietokone

Et tarvitse tehotietokonetta livestr

Suuntaa-antavat komponentit
® 4-ydin prosessori
e 8gb RAM muistia
e Nettiyhteys 10Mbps lahetysnopeus/upload
e Naytonohjain plussaa

Useammasta naytosta on usein hyotya

Monessa tilanteessa kannettava tietokone on
kaytannollisempi kuin poytakone.



Livestriimaus-
- ohjelma

Livestriimauksen lahetykseen tarkoitetulla ohjelmalla voit
muokata lahetyksen sisaltoa, monitoroida l[ahetysta ja [ahettaa
videokuvaa striimausalustalle.

Suosittu ohjelma tahan on OBS (Open Broadcaster Software),
jolla voit myos tallentaa l[ahetyksen suoraan omalle koneellesi.

OBS:lla voit:
e Koostaa erilaisia nakymia lahetystasi varten
e Kasitella ja saataa aania
o Esim. kohinan poisto
e Kasitella ja saataa videota
o Esim. varikasittely, efektit, taustan poisto, LUT
e Lisata grafiikoita ja tekstia videokuvan paalle
e |uoda siirtymia eri nakymien valilla
e Monitoroida nakymaa ennenkuin l[ahetat sen
striimausalustalle



Livestriimaus-
alusta

v

Livestriimausalusta nayttaa livestriimauksen katsojalle.
e Suosittuja livestriimausalustoja ovat mm. Youtube ja Twitch.

Livestriimausalustalla voit:
e Nimeta striimin ja antaa selitetekstin
e Maarittaa striimin asetuksia
o onko striimi yksityinen vai julkinen?
e Seurata livechattia ja vuorovaikuttaa yleison kanssa

Striimaus mobiililaitteella
e esiminstagram live, facebook live

Pohdi striimausalustaasi yleisosi ja striimaussisaltosi perusteella
e Mobiililaitteella tehty striimaus on parempi dynaamisempaan
striitmiin
e Mobiililaitteella on vaikeampi lisata ylimaaraista tietoa ja insertteja
striimiin
e Kayta alustaa, jossa yleisosi sijaitsee ja sopii sisallollesi



Harjoitellaan livestriimin luomista

Opetellaan kdyttdmddn OBS -ldhetysohjelmaa, luodaan sisdltdd striimid varten
tekodlylld ja rakennetaan ndkymid livestriimid varten

Laitteiston Tutustuminen Ndkymadkokoelman
1. valmistelu 2. OBS:aan 3. luominen
e OBS:n asentaminen e Lahteet e Rakennetaan monta eri nakymaa,
e Ulkoisten laitteden e Adnimikseri joista muodostuu kokoelma
littaminen e Ohjaimet e Luodaan sisaltoa tekoalylla
e Nakymat

e Siirtymat



Tehtavat seuraavalle kerralle

YouTube-tilin
luominen

Jos sinulla ei viela ole YouTube-tilia, luo
tili osoitteessa youtube.com ja
varmista, etta tilisi on vahvistettu, jotta
voit luoda striimin.

2.

YouTube Studio Suoratoisto-
ominaisuuden kaytto0notto

Ota suoratoisto-ominaisuus kayttoon YouTube-kanavallasi.
Tama voi kestaa jopa 24 tuntia ensimmaisen kayttoonoton
yhteydessa.


https://www.youtube.com/

