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Digitaalisuudella
Virtaa



FANTOM MATTER / AKU KOSKINEN

Fantom Matter on porilaisen Aku Koskisen perustama
luovaan teknologiaan erikoistunut  asiantuntijayritys.

Digitaalinen sisällöntuotanto, työpajojen
järjestäminen sekä konsultointi ovat Fantom Matterin
kiintopiste.

●  3D-mallinnus ●  Video-/valokuvaus ● Striimaus ●
Verkkosuunnittelu ● Frontend ● Pelikehitys ● XR ● WebXR
● Ohjelmointi ● AI-sisältö ●  VFX ●  Fotogrammetria  ●
Julkinen taide ● 3D-tulostus ● Drone-lennättäminen ● 

Fantom Matterin tarjoamia asiantuntijapalveluita:

fantommatter.com



Työpajat

Tekoäly
Lähi 17.4. - Etä 15.5

Sastamala

Lisätty todellisuus
Lähi 14.8. - Etä 22.8.

Kankaanpää

Striimaus
Lähi 13.8. - Etä 28.8.

Huittinen



Lisätty
todellisuus

Lisätty todellisuus (AR) yhdistää
reaalimaailman ja digitaaliset
elementit, tarjoten käyttäjille
rikastetun kokemuksen esimerkiksi
älylaitteilla tai AR-laseilla.

Työpajassa katsotaan miten lisättyä
todellisuutta voidaan käyttää
viestinnän maustamiseen.





Striimaus Striimauksessa videota lähetetään
suorana lähetyksenä katsojille netin
välityksellä.

Työpajassa tutustutaan miten
tapahtuman pystyy striimaamaan.





GPT-4o

https://openai.com/index/hello-gpt-4o/


Paikallinen
tekoäly



Tekoäly paikallisena ja pilvipalveluna
Pilvipalvelut
+ Skaalautuvuus
+ Helppokäyttöisyys
+ Alhaiset alkukustannukset
+ Pääsy uusimpiin innovaatioihin

- Riippuvuus pilvipalveluntarjoajasta
- Tietoturvariskit
- Lisäkustannukset

Paikallinen käyttö
+ Tietoturva
+ Yksityisyys
+ Hallinta
+ Alhaiset jatkuvat kustannukset

- Alkuinvestointi
- Ylläpito
- Rajoitettu pääsy innovaatioihin



Krita AIForgeUI



Konsultointi


