
Tekoäly

Digitaalisuudella
Virtaa



FANTOM MATTER / AKU KOSKINEN

Fantom Matter on porilaisen Aku Koskisen perustama
luovaan teknologiaan erikoistunut  asiantuntijayritys.

Digitaalinen sisällöntuotanto, työpajojen
järjestäminen sekä konsultointi ovat Fantom Matterin
kiintopiste.

●  3D-mallinnus ●  Video-/valokuvaus ● Striimaus ●
Verkkosuunnittelu ● Frontend ● Pelikehitys ● XR ● WebXR
● Ohjelmointi ● AI-sisältö ●  VFX ●  Fotogrammetria  ●
Julkinen taide ● 3D-tulostus ● Drone-lennättäminen ● 

Fantom Matterin tarjoamia asiantuntijapalveluita:

fantommatter.com



Työpajat

Tekoäly
Lähi 17.4. - Etä 15.5

Sastamala

Lisätty todellisuus
Lähi 8.5. - Etä 21.5.

Kankaanpää

Striimaus
Lähi 13.8. - Etä 28.8.

Huittinen



Lisätty
todellisuus

Lisätty todellisuus (AR) yhdistää
reaalimaailman ja digitaaliset
elementit, tarjoten käyttäjille
rikastetun kokemuksen esimerkiksi
älylaitteilla tai AR-laseilla.

Työpajassa katsotaan miten lisättyä
todellisuutta voidaan käyttää
viestinnän maustamiseen.





Striimaus Striimauksessa videota lähetetään
suorana lähetyksenä katsojille netin
välityksellä.

Työpajassa tutustutaan miten
tapahtuman pystyy striimaamaan.





Tekoäly



Mitä on tekoäly?
01

Ohjelma tai tietokone, joka ajattelee ihmismäisesti.

Pyrkii tehostamaan tai korvaamaan ihmisen tekemää
työtä.



Tekoälyn nousu
02

Suurten tietojen saatavuus
Dataa on saatavilla enemmän kuin koskaan aikaisemmin. Tämä on mahdollistanut tekoälyalgoritmien
kouluttamisen suuremmilla ja monimutkaisemmilla tietomäärillä, mikä on parantanut niiden suorituskykyä.

Laskennallisen tehon lisääntyminen
Pilvipalveluiden ja tehokkaampien prosessorien kehittymisen myötä tekoälyalgoritmien kouluttaminen ja
suorittaminen on entistä helpompaa ja edullisempaa.

Uudet algoritmit
Tutkijat kehittävät jatkuvasti uusia ja parempia tekoälyalgoritmeja.

Lisääntynyt investointi
Tekoälyyn investoidaan yhä enemmän sekä yksityiseltä että julkiselta sektorilta. 



Tekoälyn mahdollisuudet ja uhat
03

Mahdollisuudet
Tehokkuuden parantaminen
Tekoäly voi automatisoida tehtäviä ja parantaa
prosessien tehokkuutta eri aloilla.

Uusien innovaatioiden luominen
Tekoälyä voidaan käyttää uusien tuotteiden ja
palveluiden kehittämiseen.
 
Päätöksenteon parantaminen
Tekoäly voi analysoida suuria määriä dataa ja tunnistaa
malleja, joita ihmiset eivät välttämättä huomaa.

Uhat
Työpaikkojen menetys
Tekoäly pystyy automatisoimaan tehtäviä mistä johtuen,
jotkut työpaikat voivat kadota.

Valvonnan lisääntyminen
Tekoälyä voidaan käyttää ihmisten tehostettuun
valvontaan.

Ennakkoluulot
Tekoälyjärjestelmän koulutusdata voi sisältää
ennakkoluuloja ja vinoumia



EU:n tekoälysäädös

Riskiperusteinen
lähestymistapa
tiukemmat vaatimukset korkean riskin
tekoälylle.

Läpinäkyvyys:
käyttäjien on tiedettävä, milloin he ovat
vuorovaikutuksessa tekoälyn kanssa.

Kielletyt käytännöt:
mm. ihmisen manipulointi ja sosiaalinen pisteytys.

Parlamentti hyväksyi säädöksen, jonka tavoitteena on varmistaa tekoälyn
turvallinen, luotettava ja eettinen käyttö EU:ssa.

Riippumaton valvonta:
uusi EU:n tekoälyvirasto.

Selityskyky: 
tekoälyjärjestelmien on kyettävä selittämään päätöksiään.



Tekoäly
viestinnässä

Blogikirjoitukset ja artikkelit
Artikkelit voivat sisältää tietoa tapahtuman historiasta, urheilijoista, joukkueista,
pelipäivästä ja muusta.

Sosiaalisen median viestit
Viestit voivat sisältää päivityksiä pelistä, kuvia ja videoita tapahtumasta sekä
kilpailuja ja muita sitoutumistoimia.

Sähköpostiviestit
Sähköpostit voivat sisältää tietoa tapahtumasta, ohjeita pelipäivään ja muita
tärkeitä tietoja.

Markkinointimateriaalit
Voidaan käyttää markkinointimateriaalien, kuten esitteiden, julisteiden ja
verkkosivustojen, luomiseen tapahtumaa varten.

Reaaliaikaiset päivitykset
Voidaan käyttää reaaliaikaisten päivitysten tarjoamiseen tapahtumasta
sosiaalisessa mediassa.



Tekoäly
viestinnässä

Aikaa säästävä
Tekoäly voi automatisoida monia sisällönluontitehtäviä, mikä voi säästää aikaa ja rahaa
tapahtumajärjestäjille.

Sisällön kohdentaminen
Tekoälyä voidaan käyttää kohdennetun sisällön luomiseen, joka vetoaa
todennäköisemmin tiettyyn yleisöön.

Luovuuden lisääminen
Tekoälyä voidaan käyttää uusien ja innovatiivisten ideoiden luomiseen sisällölle, joita
ihmiset eivät ehkä ole ajatelleet.

Teknologian kustannukset
Tekoälyteknologian kustannukset voivat olla este pienimuotoisessa
toiminnassa.

Sisällön laatu
On tärkeää varmistaa, että tekoälyn luoma sisältö on laadukasta ja
todenmukaista. 

Luovuus
Vaikka tekoälyä voidaan käyttää uusien ideoiden luomiseen, se ei korvaa
ihmisen luovuutta. 

hyödyt ja haasteet



Sisältöä tekoälyllä



Teksti

Inspiraation
lähde
Tekoäly voi toimia
inspiraation lähteenä ja
auttaa ylittämään luovia
esteitään.

Tällä hetkellä helpointa hyödyntää. Faktapohjainen teksti on ongelma.

Uusien ideoiden
luominen
Tekoäly voi auttaa kirjoittajia
kehittämään uusia ideoita ja
tarinoita.

Tekstin
muokkaaminen
Tekoälyä voidaan hyödyntää
tekstin tyylin ja laadun
parantamiseen.



CHAT-GPT
chat.openai.com

https://chat.openai.com/




GEMINI
gemini.google.com

https://gemini.google.com/




Ääni

Synteettinen
puhe
Tekoälymalli voidaan
kouluttaa suurella
määrällä nauhoitettua
puhetta.Tätä voidaan
hydöyntää mm.
äänikirjoihin, mainoksiin,
peleihin ja elokuviin.

Äänen
kloonaus
Tekoälyä voidaan käyttää
myös tietyn ihmisen äänen
"kloonaamiseen"
analysoimalla hänen
äänitteitään ja luomalla
malli, joka voi jäljitellä hänen
puhettaan.

Haasteita monimutkaisessa ilmaisussa ja ohjattavuudessa.

Musiikki
Tekoälyalgoritmeja voidaan käyttää
musiikin säveltämiseen analysoimalla
olemassaolevaa musiikkia ja
tunnistamalla siinä olevia malleja ja
säännönmukaisuuksia.
Tämän avulla voidaan luoda uutta
musiikkia, joka on samanlaista kuin
tietyt tyylit tai artistit, tai jopa luoda
ainutlaatuista ja kokeellista musiikkia.



SUNO
suno.com

https://suno.com/




ELEVEN LABS
elevenlabs.io

https://elevenlabs.io/




Kuva

Kuva
tekstillä
Kuvan luomiseksi mallille
syötetään tekstikuvaus, ja
se tuottaa vastauksena
kuvan, joka vastaa
kuvausta

Kuva
kuvalla
Tekstin sijaan
tekoälymallille voidaan
syöttää kuva, jota se
käyttää generoitavan
kuvan pohjana.

Pitkälle kehittynyt, mutta sisältää ongelmia laadussa ja ohjattavuudessa.

Kuvien
muokkaus
tekoälyä voidaan käyttää
myös olemassa olevien
kuvien muokkaamiseen
tai parantamiseen.



COPILOT
copilot.microsoft.com

https://copilot.microsoft.com/


Leonardo.AI: leonardo.ai
Stable Diffusion: beta.dreamstudio.ai

Adobe Firefly: firefly.adobe.com
NightCafe Creator: creator.nightcafe.studio

Craiyon: craiyon.com
Midjourney: midjourney.com

DALL-E 3 (Chat-GPT plus): chat.openai.com

https://leonardo.ai/
https://beta.dreamstudio.ai/
https://firefly.adobe.com/
https://creator.nightcafe.studio/
https://www.craiyon.com/
https://midjourney.com/
http://chat.openai.com/


Video
Haasteita ohjauksen ja laadun osalta.

Video
tekstillä
Videon luomiseksi mallille
syötetään tekstikuvaus,
josta se tuottaa
vastauksena videon.

Video
kuvalla
Videon luomiseksi mallille
syötetään kuva, josta se
tuottaa vastauksena videon.

Videon
muokkaaminen
tekoälyä voidaan käyttää myös
olemassa olevien videoiden
muokkaamiseen tai
parantamiseen.



PIKA
pika.art

https://pika.art/




RUNWAY GEN 2
research.runwayml.com/gen2

https://research.runwayml.com/gen2




Tekoäly paikallisena ja pilvipalveluna
Pilvipalvelut
+ Skaalautuvuus
+ Helppokäyttöisyys
+ Alhaiset alkukustannukset
+ Pääsy uusimpiin innovaatioihin

- Riippuvuus pilvipalveluntarjoajasta
- Tietoturvariskit
- Lisäkustannukset

Paikallinen käyttö
+ Tietoturva
+ Yksityisyys
+ Hallinta
+ Alhaiset jatkuvat kustannukset

- Alkuinvestointi
- Ylläpito
- Rajoitettu pääsy innovaatioihin


